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Раздел 1. ПоясниТЕЛЬнАя ЗАПиСкА

Направленность программы

!ополнительная общеразвивающая программа кЯзык прогрzL\{ N{ лIроваIrия Python>

иN{еет техническую направленность и предназначена для организацltи Bllc\ рочной

деятельности по нескольким взаимосвязанным направлениям развtll,ия л}tчItос глl. таки\I

как общеи нтел"цектуальное! общекультурное. социальнос. Прсlгlrаrtrlа пре.tJIагает се

ре{Llизацию в факультативной или кружковой форме.

Программа ориентирована на обобщение и углубление знаний и уtчtеtrий rltl курс1

инфорьtатики основной школы.

Уровень программы

.Щанная дополнительная общеразвивающаJI програNl]!!а орriеllтироваIlа tlil ..tlJa го.-lil

обччения. Программа первого года имеет ознакомите.lьный l,poBeHb. Ilporparrlra

второtо го;Iа имеет бдзовый уровень.

Акryальность программы
Python - это язык программировaния обrцего назIIаtlения. рас простраttясrt ы й с

открытыми исхолными текстап4и. он оптимизирован ,Ilля соз.цаtlия качес.I,i]епIlого

ПРОГРа\,tlrНОГО ОбеСпечения, Язык Руthоп использ),ется сотняtr{ll rыся,t разрабtl гчliков по

вСему миру в таких областях, как создание веб-сценариев. сис,гемное п рогра\4 Nl },l p()l]aн ие.

создание по.:Iьзовательских интерфейсов. настройка lIрогра\{мIlых IIpo.,tlK,l1)lJ поJ

поJьзователя. численное программирование и в других. Как с.rитакlт \1ногllс. ().lllll 1.1-]

самых используемых языков программирования в мире.

Педагогическая целесообразность

flанная дополнительная общеразвивающая програNl\4а li.ili]]llli If :t:j ]1l] |-].] ]L]j.{,] l1l

-iО'Иt|сск(|IО и l l l]()c I prt}l с-l IlснНоГо \lыIIlЛеlIIlrl c,I\ Il itlc i/l. . ,.,,,-,.,,lл, Ll\|(|\i]l]l iri(l

ltt(}РЧеСli()l() tlOlL'llllllajla -lIIчItос'гtl_ t|ltlp1.Il-tlrtlBirtlи;il \c}l lIlr]ii(].i}l !i lir,, |,,.lj(_i]],]

lll1ll(t!)Г\(lcIlIllt1 ili\illiIи'lесiiи\ 1rlettиii и llllll1,1li(|li 11 ,r,-t.1;1;l11 |\,,,.; ||,|.,|\ ,l.|,

.'11,,.,',,t t|i\..l l']|lc t,IcliJ\i|.11,Il(l\l\ П:1 tlt}l lИl(, pcirciilt;r.

Щель программы
основной целью данного учебного курса является озtrако\ljlение сj]!,I]lat-lеля с

ОбЪеКТНt-l-ориентированным языком програм]\{}rрован ия Plthon. с вOз\l o7il I(}стя \l ll.

СИНТаКСИсом я]ыка. lехнологиеЙ и vетодами програмNlироваtlltя в cpc.tc I'r lllrrl,t. tlбr чснltс

практическим навыкам программирования на языке Pvtlron ,1ля репtеl]ия типоl]ы\ ]aJatl

математики и информатики. а также при разработке ti 1tсlстей trtи х liгр.



Задачи программы

Реа,rизация поставленной цели предусматривает решение c"Iell,) юIIlи\ ,]аJач:

- развитие интереса учащихся к изучению програм м ирован ия:

- знакомство учащихся с основами программирования в cpe.,te Pr tlrtln:

- овладение базовыми понятиями теории а,Iгорит!tов при pctllclIи1,1

математических задач;

- формирование навыков работы в системе програNlмирования Pl,thon:

- формирование самостоятельности и творческоI.о подхода к решеlIr!ю за_]ач

с помошlью средств современной вычислите_rьной техник[l:

* формирование навыков аqгоритмического и ,jIоI.ическоl о }lыtll]lсII!,я:

* формирование навыков грамотной разработ.ки IIрограмN,I:

- формирование практических навыков решения прик,]а_iны\,]а,,tаtl:

- форлrирование практических навыков разрабоr ки игр.

Отличительные особенности дан ной п рограмм ы
На ЗаНЯТИЯХ УЧаЩИеся познакомятся с теорети ческ}ll, и actleкla\trl ll синrаксисо11

языка. а также обучатся практическим навыкам програNrNl и рования в сре,lе Pl tlron.

Занятия начинаются с практическОго знакоI,tства со сре:оЙ Ilp()l Ра\l\lИрOВаНllЯ

Python. да"пее идет непосредственное изучение синIаNс}lчески\ коilсIр}кций языкil и

отработка навыков применения элементов llрограм м ироваl{ ия Iip]l l]сllIсlIии за_lач ll

создании игр. Каждая HoBfuI тема завершilе'гся IlpaкI}tllecKlluLl за-]lча}llt.

способствl,ющи\Iи овладению методики программироваtl}lя ll }lз\ чеIlliк) языка I)r thon. IIl
BTopoNl году обl,чения закрепJIяются полученные зtlаttия и }IавыкrI пр()I l]at\I\IIlроваIlия.

осваиваются новые методы. способы решения заllilч. рассNrатриваlотся бtl-,tсе с_цо;кныс

задачи. новые технологии программирования.

Возраст обучающихся. Условия набора

/{анная дополнительная общеобразовательная пр()I.ра\,rIlа пре..ltlа]Ilачена.:t,-lя .tеtсй

l2-14 лет. НабираетсЯ l группа. В коллектиВ приl]имаютсЯ все ;lie-,Iitк)lIlиe. Iiабtlр

производится- начинiul с l сентября текущего гоjtа. lJtl'зvtlжеп ;]опо-,IIlи Iе-lыtый llабtlр

от.fеjIьных обr,чающихся в течении года.

Срок реализации проf рампtы
СРОК РеаЛИЗаuИИ ПРОГРаммы <Язык програлtмItр()l]аIIия Pl thotrt> с()с litl]jlяе I, I (). til

(34 неде.rlи. 34 часа). IIериод обучения: сен,гябрь - Maii.

]



Формы и режим занятия

Форма занятий - групповая. Наполняемость грчппы tlг 5 .rtl l(),le-lilBeK (набtlр

осущес,|,вJlяется без прелварительного отбора, по жеJIаниlt) и интерес\, ) чаlllсI,ося).

Ре;ким занятий: Обучающиеся занимаются 1 раз в не:елlо по l часr.

Планируемые (ожидаемые) результаты
В Резvльтате изvчения дисциплины получак)т ла,rыrеr:iшее развl|,i Ilc _lичlIос1,II1,1с

РеГvjlя'Iивные. коммуникативные и познавательно-уtlиверсzutьные r.lcбtlt,Ie Jсl"tсгвllя.

учебная (обшая и прелметная) и общепользова,ге_:Iьская l.,IKT'-Ktlrl петен гнtlсr ь

обл,чаюtцихся- состав.lяющшI психолого-педагог}lческ\,к)- IlHcTp\ \IeH Ia,IbH\ к) ()cHOlJ\

формирования способности и готовнос,tи к освоениl() сис,]с!lаlllческlrх tHaltlIй. к tlr

самос,гоятельному пополнению. переносу и интеграции. сrlособrlосlи к со l p\,,,lн и чесl,в\ п

коММvникации, решению Jlичностно и социально знаtt|и1,1ы\ tIpclб:tert }I t]оп_IlощеIIик)

решений в практику. способности к самоорган изациIl. са \1орсг\ ..tя rllr t,t lt реt|1.1ексltи.

В холе изучения данного курса в ocHoBHoNl (Ьор\IIlруIотся ll llo_I\.rlaю-i разRитие

следующие метапредметные результа.t,ы :

. чмение самостоятелыtо планировать пути достиrкснлIя це-,]и. l] TO\l чис:lс

al-lЬТеРНаl'ИВНЫе. ОСОЗНаНнО выбирать наиболее эффектltвtiые способы реlllеrIliя,]а:аll:
. чNtение соотносить свои действия С ПЛаНИРЧеЛч' ы\t Il pe,]\_lbrala\lll. ос\lllесIв.lяlь

контроль всей деятельности в процессе достижения рсзуль]аtа. Kopl]e K,I lJpOBaTb cв()rl

действия в соответствии с изменяющейся ситl,ациеti:

. \:мение оцениватЬ правильность выполне}Iия )''Iебной за,liltlи. собсгвенныс

воз\{о}(нOсти ее решения:

. ВлаДеtlие осноВаМи самоконтроля. самооценки. llрllllяIия рсrllениii lj l.)c\ ItlecIt].IeH1.1rI

осознаtIного выбора в учебной и познавательной деяl.е,IьпостI{:

. чмение оргачизовывать сотрудничество и coB\,f ес,rн! кl j]еяге-lьносtь с \ чI.tте-lе\l Il

сверстниками; работать индивидуально в группе: IIах()дltть t,Oщe., pt,lltc,Hitc,l pil]}]cш2tll,

кон(lликтЫ на основе согласовании позициt"t ll )tIсга иItгересоI]: (ttrprtr,-rttptlBa l ь.

аргуl\,,ентировать и отстаивать свое мнеfIие;

о {lrrlrrlttl'r,ttlttt!Ie lI lritillltlиe Ko\ltlel(ltlll()c|и В i\] l:lL,'l l](I l,: ,,,i:.l||ll1 .: ,l;' ., : ,: ,

K(l\t\t\ jIlIKJ IIl |\ lH н t,lx lcllItl lоги й.

Вместе С тем! вноситьсЯ существенный вклад в ра.]вI,1,I,ие.lrlчностIlыI реl},.Iьl-а-tов:

о форпlирование ответственного отношения к обучеltлtttl. готовносlll tt ctlocoбHtrctll

обt,T акlщихся к саморазвитию и самообразованик) на ()cll()Be \lоIивllцllll lt tlбr ченlлк,l tt

позIIанию:



. формирование коммуникативной компетентности в общеIlилl 1.1 c(),l р\ _l}tпчссl Rе со

сверстниками- взросльlми в процессе образовате_,Iьноit- обшесr Bcllltt1-1lt1_1ctHoй- 1чсбtttt-

исследовательской. творческой и других видах деяте]]ыtости.

В части развития предметных результатов наибольшее влияние лlз)lчение курса

оказывает на:

о формирование знаний. умений и нzlвыков при решениII за.]ач и tt(lclprtaтllKи lt

программирования разных видов;

. приобпетение опы]а использования информачионltы\,1с\но.I(ll ий в иtt_tиви.lrа.lьной и

коллекlивной )чебной и познавательной. в том (Iислс пpoeкTlloii _tсяlс:lыlr,стll.

о формирование информационной и алгоритмической к),льт},рыl (ltlрми1,1ован lte

пре]ставления о компьютере как универсzlльном 1,стройстве обраСrоrкlt lt ll(toprtar tи п:

развитие основных навыков и уt\lений использования ко\lпью,l -,рllы\ rcrlltriicгBe:

о формирование представления об основных из},чаечы\ поllятltях: ltнфорrtачия.

алгоритм. модель и их свойства;

. развитие аIгоритмического мыпшения. необхо.llиltого _l",lя l l ро(l)сссионfulьной

деятельности в современном обществе; развитие у,менttй cocTaBtlTb [t заllllсаlь a_ll op}IT\l

дjtя конкретного исполнителяi формированлrе -}}IaHtlt'j об i)-l]opllТ\lIlчecKllx

конструкциях. логических значениях и операllиях: знако\{ство с о.,(ни\I llз языков

программирования и основными алгоритмическими сl,рчктура\lи JlинеiilIой. ус.lовной

и циклическойi

. влаJен}lе систеltой базовых знаний. отражающих BK.ra.,t ltнфорllа,гlл ltl,t в с|ttrрrtи poBatl tte

соврелlенной научЕой картины мира;

. овладение понятием сложности алгоритма. знанtIе oclloвI{ы\ шtорl,l:,l(lB .rбработки

числовой и текстовой информаuии, алгоритмов Ilоиска и сортировки:

. в-цадение универсальным языком программирования высокOго \I]()вня Руthсlп.

представлениями о базовых типах данньж и струк,D,рах даннь]\: \ IIL,Ill4c,\I tlсrlоjlьзов1l I,b

основные ),правляющие конструкции;

. владение навыками и опытом рa}зработки програ[{м в срсJе програrl rt tlрованlrя pythcrll.

вкrIючая тестирование и отладку программ; tJлa.lle}ll,e э.,Iе\Iеl1,1,арI l Ll}rи нatвыка\ll.i

формализации прикладной задачи и документирования програ\t\,t:

о формирование умения работать с библиотека!,}I прогрii\t\l: IIojl)tIcIlIIc опыlit

испо.-Iьзоваl{ия компьютерных средств представjIе}I ия и ана]иза ]atI ll ы\.

l] Dt ll -lt,t:t lc II,J\ Llсния ИСllrlII-'IIIllt' \'ЧаЦИеСЯ ]l()_];IilIl,] itlrl t l,:

Ocl]()]}l] ыс l Il r]ы :Llгори,г\{()в;

_+



lI\tclb ll pe,lc faBj{cllиe (,) cl,p},KI)pe II1]ol }]a\,t\I1,1- (tc}t(}l]Li ll1-1a}i i]1l1i].];1l-]t]lr:,]ii]ii ili],]}],]i,:i]l

!;lrla(}til)l (i } i-lt}]]ltя:

б:t lовыс lt_,l],li]]rt i \]l]]lccliиc Ii()ilc,l,]]\,Ktl!1ll:

с()_:1срl]i;lilис эlалов разрiiбо,l,til1 пl]0граir,1},1ы: ii"]llOl]иl\]иia|]l}.tri-]ii'},1l1}]l]i:iiiii]ta,i)i,j:1.1ii.l

l-ес L] p{)ts.]tl].le:

,l()1l(, jIIIитс,lь!lыс гl()-J \] l l7ý llости язьткir Plthol,:,,i,Jri !Jbl!:],jiciIl],i ])ll]--i]i]i]|].I', i1_1]1)j1]]':-

},trtliccliи\ ct.t,l 1,1rti;й:

.'- a-lt t}p1,1 lI]bl I.] l]POl Pa1\{\'11,I на я,]ь]кс l)1liliill 1_..,1;;11111n lii'r,!; ] l,i,,,, l. |l);],;;i],i\ lj

l lec] lltt_ti-.l}] l l1 b,-]i,].1:tztll ь \1а геi\lати.lескоii об" Iac l l ) :

- t}с]l{)}]ы ]]iiзрабо rки tlросl,ы\ rjtp iJ cIlc,tc}re lIl]al,pli\lillt11]!i)rriiltliя l}rlhi,i,.

У.lацttеся д().1)1{llbJ },}de] ъ:

,:}31tllcыBaIb,tj]г{)pи,I,1,ttillecкIre струкrуры I|la я:}ыliе ilр{)ll]аrIrIr]ровхlirlя l),. tili;;l:

-- !lсло.l ьз()t]al гj, I},tlton для рошепrtя за"lаrl из об]ltс rri \lj.]c\]li:li.i1. 1,1i ,j]l.,,.

стр{)ить а_пrоРrl'ГМЫ 1rеТО.]1{)}' ПОСЛСjloВаТе.ilЬrtt}Т'О 
"vT(li]H(iilIrl 

t.l !]1\,. |],'гi:ili_,ilill']-1il]{iitlЬ

:)]ll а,]a{)}]t]-L\{ы в ни.,1е б:lок-схеýf;

иclio"tbзOl]al ь ос}iовЕые cu]I,oplt,r\,11ttlecкlle прие\lь! liри 1,1c]lla}{,]i1 \lilгl\ililичсf ,ili1

Jа_lач:

- решхl,ь ltpt}cTblc. с]lо;кilые ri несl,аrlдар1-1lые за.l1аLtи:

c{),r,]lal},Il,b {ll]oc,1 ые иl,ры:

atllzljltt:}ИРOВ:l'ГЬ ТСКСТ rtУЖИХ ЛРОГРа\l\,1, HatO'l1lТb l' lJИХ liCI()iIll()ClИ_ alIlr1 ,1ll]ИPOПal;

а"-lгоl]Iiт\," сOз,lавать сOбственllые варианты реIпснIlя.

Формы подведения итогов реализации программы

Основной формой подведения итогов -]опо.lIlи,lс.,lьllой обluеразви BaKlmeii

программы кЯзык программирования Python> является решенtlя задач (разработка и

отладка программ на языке программировztния Python).

Раздел 2. Содержание программы.

2.1. учЕБныЙ GвмдтичЕскll}-i) пл,{н

"Nl, Название раздела, темы Ko..r-Bo.1:tcoB Форrlы
аттес,гацлrrr/

кOнl,рOJlяВсего

1год

п/п

Осrlовы п рограммпрования на

языкс Python.

i

1 2234 12



1.1 История языков программирования.

Введение в язык программирования

Pythorr. Среда проI,раммирования

Pl,thon. Установка программы.

типы данных и функции вывода

Определение переменной.

ПеремеrIные и арифметические

вь]ражения.

Чтение .]анных. ОIlерачии нал

и. Примеры решения задач.

1,2.

1.3.

2

2,

,l

з|LJllIIliя

заjlаI Iия

Прак гttческие

-]аti]нrlя

IIpaKTlt,rccKrre

,]адания

cTpoKa_\I

]

l ..+. Отработка навыков решения

прос tейrших задач.

Условный оператор. Влоrкенный

ус;rовный оператор. Примеры

решения задач.

Отработка навыков решения

простейших задач.

Цлrк;r WHiLE. Приштеры решения

-) 2

7 4

1.8 _) ]

1.9. , Подсчет с)мN{ы и оператор

l СОlЧТtlЧUВ. Припtеры решения :залач.

_)
a

1 .10.

1.1l

Отработка навыков решения

llросl,еиших задач

Вещественные чис"па. Основы рабоr,ы

с вешес l tsснttыN,lи чtlс-lаNIи.

()кругление tsещественных чисел

Гlримеры решения задач.

О tрабо t ка навыков решения

простейших задач.
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11.5. lЛогический тип данных и операции.

l Примеры использования логических

; выражениЙ.

:l I IptrK гrl.iесклtе

4 llрактttческие

l
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2.2. ( t)JEP/\.\Hllll } llЕБНоГо (l'}-\l.\'ГIltIГ(.к()I-()) l1.1,\lI \

l гол. (3,4 часа)

Раздел 1. Основы программирования на языке Python.

Тема 1.1. История языков программирования. Введеttие в язык програIl lt ирования Pt.thon.

Срела программI{рованиJI Python. Установка програ]\tмы. 'Геория (l ч.)

Тема 1.2. Типы .1анных и функшии вывода. Oлpe.te.lteHt,le пeperrettlloii. [Iереrtенные lt

арифлtетические выражения. Теория (l ч.). Практика (l ч.)-['ренировочные за,tаllия.

Тема 1.З. Чтение данных. Операции над строками. IIриlчlеры реlхения за;lа.l. Теория ( l ч.).

Практика (l ч.) Тренировочньlе задания.

Тема 1.4. Отработка навыков решения простейших задач. Пра<тика (4 ч.) ФорлIа

подведения итогов: прalктические задания.

'Гелrа 1.5. Логическлtй тип данных и операции. Приьrс,ры испоjIьзоваI l}lя _-l()I llllecк}tx

выражениit. Теория (l ч.).

Тема 1.6. Условный оператор. Вложенный условный оlIера,гор. Прrrлtеры решения задач.

Теория (2 ч. ). Практика (1 ч.) Тренировочfiые задания.

Telra 1.7. Отработка навыков решения простейutих за,:lач. Практлtка (J ч,) Форrrа

подведения итогов: практические задания.

Тема 1.8. I{икл WHILE. Примеры решениJI задач. 'Гсория (2 ч,). Ilрак,lика (1 ч.)

Тренировочные задания.

Тема 1.9. Подсчет суммы и оператор CONTINUE. Припrеры реtuения зutiгl. -Iеория (2 ч.).

Практика ( l ч.) Тренировочные задания.

Тема 1.10. Отработка навыков решения простейших задач. lIpaKTllKa 1.{ ч.1 Форrlа

подведения итогов: практические задания.

Тема 1.11. Вещественные числа. основы работы с веu{ественными чисJIа]\lи. окрчrltение

вещественных чисел. Примеры решения задач. I'еория (2 ч.). Ilракгика (1 ч.)

Тренировочные задания.

Тема 1.12. О,гработка навыков решения простейших задач. ПракlиIiа (.+ ч.) Фор\tа

подведения итогов: практические задания.

Раздел 3. ()рI,АнизАционно-пЕдАгогиrlЕ(,кI.1Е },cJOBllrl Pl.,.\.,lll]..\цlIll
пр()грАNt}Iы

Успешная реfu,lизация предлагаемой программы учебной дисциlI-Itlllы ( )prleH tlrрOtsаItа

на существуЮщую информационно-образовательнук) средч шкоjIы. И ttdlclpr,IauиoHHo-

образовательная среда образовательной организации вклIочает KoMIIjIeKc tt tl(tоlrмацисlнно-

образовательных ресурсов. в том чисJIе цифровые образовательные рес\ рсы. совOк\,пн()сть
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,tехно..Iоги чес ких сре]lств информационных и KO\l }rY IlиKaIIllOttl Iы\ те\llо-lL)гиil

компьютеры и иное ИКТ-оборудование. коммуникациоIlIlые кана",]ы.

спис()к литЕрАтуры, используЕмыil при нАпtiсАнllll проI,р.\\l\lы

1. Майк МакГрат кПрограммирование на Python лrя начинаюшlllх) Эксrrо. ]()15.

2. Фелоров .Щ. Ю. Основы программирования на rlpltмepe языка Pl tlron. ,'lУчебное

пособие. - Санкт-Петербург: 2016.

3. Сэнд У.. Сенд К. <Hello World! Занимательное tlрограNINrироваI{llе на языке

Python>-M.:-20l6.

4.,Щолинский М.С. Решение сложньш и олимпиалtIых за]ач по

программированию - Учебное пособие - М.: - 2006.

5. Россум Г., Дж. Дрейк Ф.Л.. Откидач.Щ.С. Язык програ\{\tирования P"vtlron. 200l.

6. Щерба А.В. Изучение языка программирован ия Pl,thorr на trcHctiзe зzца,t УМК

авторов И.А. Кацинин и Н.Н. Самылкина. /ЛУчебное поссrблtе. -М.: MIIl'Y" 20l5.

7. !tlp: in liгrтцlj,.ылgrлц л: ]:.-i,. j '
8. !rltp::.'i nll.ru"гфgoиvktr_k_o1_1.nцiarlltll1
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10. lrtt1l: l( rr llt,lt],rlr ý,пhд]ý9h,Q9] /.! r}b]gl,in,i l]

СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ, РЕКОМЕНДУЕМ Ы И ДЕТЯМ
l. Майк МакГрат <Программирование на Python д.пя tlачинаю[lих) ')ксмо. ]()l5.

2. Фе.rоров fl. [О. Основы программирования на llp}l}Iepe языка Pl tlion. i ll чсбное

пособие. - Санкт-Петербург: 2016.

3. Сэнл У.. Сенд К. <Hello World! Занимательное tIрограNt\Iиро Bttll ие на языке

Prthon>-M.:-20l6.
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